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DISKLAIMER (DISCLAIMER) 

 

Penerbit tidak menjamin kebenaran dan keakuratan isi/informasi yang tertulis di 

dalam buku tek ini. Kebenaran dan keakuratan isi/informasi merupakan tanggung 

jawab dan wewenang dari penulis. 

Penerbit tidak bertanggung jawab dan tidak melayani terhadap semua komentar 

apapun yang ada didalam buku teks ini. Setiap komentar yang tercantum untuk 

tujuan perbaikan isi adalah tanggung jawab dari masing-masing penulis. 

Setiap kutipan yang ada di dalam buku teks akan dicantumkan sumbernya dan 

penerbit tidak bertanggung jawab terhadap isi dari kutipan tersebut. Kebenaran 

keakuratan isi kutipan tetap menjadi tanggung jawab dan hak diberikan pada 

penulis dan pemilik asli. Penulis bertanggung jawab penuh terhadap setiap 

perawatan (perbaikan) dalam menyusun informasi dan bahan dalam buku teks 

ini. 

Penerbit tidak bertanggung jawab atas kerugian, kerusakan atau 

ketidaknyamanan yang disebabkan sebagai akibat dari ketidakjelasan, 

ketidaktepatan atau kesalahan didalam menyusun makna kalimat didalam buku 

teks ini. 

Kewenangan Penerbit hanya sebatas memindahkan atau menerbitkan 

mempublikasi, mencetak, memegang dan memproses data sesuai dengan 

undang-undang yang berkaitan dengan perlindungan data. 

Katalog Dalam Terbitan (KDT) 

Teknik Komputer dan JaringanEdisi Pertama 2013 

Kementerian Pendidikan & Kebudayaan 

Direktorat Jenderal Peningkatan Mutu Pendidik & Tenaga Kependidikan, th. 

2013: Jakarta 
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KATA PENGANTAR 
 

Puji syukur kami panjatkan kepada Tuhan yang Maha Esa atas tersusunnya 

buku teks ini, dengan harapan dapat digunakan sebagai buku teks untuk siswa 

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Bidang Studi Keahlian Teknologi 

InformasidanKomunikasi,Program Keahlian TeknikKomputerdanIJaringan. 

Penerapan kurikulum 2013 mengacu pada paradigma belajar kurikulum abad 21 

menyebabkan terjadinya perubahan, yakni dari pengajaran (teaching) menjadi 

BELAJAR (learning), dari pembelajaran yang berpusat kepada guru (teachers-

centered) menjadi pembelajaran yang berpusat kepada peserta didik (student-

centered), dari pembelajaran pasif (pasive learning) ke cara belajar peserta didik 

aktif (active learning-CBSA) atau Student Active Learning-SAL. 

Buku teks ǌPemrograman Webǌini disusun berdasarkan tuntutan paradigma 

pengajaran dan pembelajaran kurikulum 2013diselaraskan berdasarkan 

pendekatan model pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan belajar 

kurikulum abad 21, yaitu pendekatan model pembelajaran berbasis peningkatan 

keterampilan proses sains. 

Penyajian buku teks untuk Mata Pelajaran ǌPemrograman Webòini disusun 

dengan tujuan agar supaya peserta didik dapat melakukan proses pencarian 

pengetahuan berkenaan dengan materi pelajaran melalui berbagai aktivitas 

proses sains sebagaimana dilakukan oleh para ilmuwan dalam melakukan 

eksperimen ilmiah (penerapan scientifik), dengan demikian peserta didik 

diarahkan untuk menemukan sendiri berbagai fakta, membangun konsep, dan 

nilai-nilai baru secara mandiri. 

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, Direktorat PembinaanSekolah 

Menengah Kejuruan, dan Direktorat Jenderal Peningkatan Mutu Pendidik dan 

Tenaga Kependidikan menyampaikan terima kasih, sekaligus saran kritik demi 

kesempurnaan buku teks ini dan penghargaan kepada semua pihak yang telah 

berperan serta dalam membantu terselesaikannya buku teks siswa untuk Mata 

Pelajaran ǌPemrograman Webòkelas X/Semester 2Sekolah Menengah Kejuruan 

(SMK). 

Jakarta, 12 Desember 2013 
Menteri Pendidikan dan Kebudayaan 

 

 

Prof. Dr. Mohammad Nuh, DEA 
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GLOSARIUM  
 

ActionScript: bahasa pemrograman mirip Javascript pada aplikasi Adobe Flash.  

Array asosiatif: jenis array yang menggunakan nama sebagai pengganti index 

untuk menunjuk data yang disimpan.  

Array: himpunan data sejenis yang disimpan dalam suatu variabel dengan index 

untuk mengakses setiap data yang tersimpan.  

Asynchronous Javascript and XML (AJAX): suatu teknologi yang 

dikembangkan untuk memungkinkan suatu proses berjalan secara asinkron 

dengan proses lainnya (multi-proses) dalam satu halaman web.  

Autocomplete: kemampuan suatu komponen melakukan pencarian dari data 

yang ada berdasarkan input dari user.  

Autofocus: atribut pengaturan fokus pada suatu elemen setelah halaman di 

load.  

Boolean: tipe untuk mewakili data dengan format benar salah.  

Border: batas yang mengelilingi padding dan content.  

Cascading Style Sheet (CSS): standar yang digunakan untuk mengatur 

tampilan suatu halaman HTML  

Case Sensitive: bentuk pernyataan yang akan membedakan antara huruf besar 

dan kecil untuk nama yang sama.  

Cols: jumlah kolom karakter yang dapat ditampilkan oleh textarea.  

Disabled: atribut untuk menonaktifkan mode entri pada suatu komponen formulir 

HTML.  

ECMAScript: Nama lain untuk menyatakan standar Javascript.  

Embedded style sheet: CSS yang ditempatkan dalam tag <style>.  
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Event: sebutan dari satu aksi yang dilakukan oleh user atau dapat juga berasal 

dari browser untuk diolah oleh aplikasi.  

External style sheet: CSS yang ditempatkan pada file tersendiri, umumnya file 

dengan ekstensi *.css.  

Fungsi: kumpulan program untuk menjalankan suatu proses tertentu.  

Inline style sheet: CSS yang ditempatkan pada suatu elemen HTML.  

Java: bahasa pemrograman untuk pengembangan aplikasi lintas platform 

menggunakan mesin virtual Java.  

Javascript: bahasa pemrograman untuk pengolahan halaman HTML  

Komentar program: bagian dari program yang tidak akan dieksekusi interpreter 

ataupun compiler. 

Komponen checkbox: komponen formulir HTML untuk menentukan beberapa 

pilihan dari yang ada.  

Komponen datalist: komponen formulir HTML untuk menampilkan data lebih 

dari dengan dukungan autocomplete.  

Komponen input file: komponen formulir HTML untuk pengiriman file.  

Komponen input image: komponen formulir HTML untuk membuat tombol dari 

gambar.  

Komponen radio button: komponen formulir HTML untuk memilih satu dari 

sekian pilihan.  

Komponen select: komponen formulir HTML untuk menampilkan lebih dari satu 

pilihan.  

Margin: daerah paling diluar yang membatasi dengan elemen HTML yang 

lainnya dan tidak berwarna. 
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Multi-purpose Internet Mail Extensions (MIME): perluasan standar email, 

sekarang juga digunakan secara meluas untuk standar lainnya di internet, untuk 

mendukung pengiriman data dengan format teks selain ASCII, non-teks dan 

penerapan banyak format dalam satu file (multipart message bodies).  

Notasi camel case: notasi penamaan yang menggunakan huruf kapital pada 

setiap kata-nya tanpa mengandung spasi.  

Notasi hungaria: notasi penamaan yang memberikan awalan berupa jenis data 

yang akan ditampung oleh suatu variabel.  

Padding: area yang mengelilingi content. 

Pemrograman berorientasi obyek: pemrograman yang menggambarkan suatu 

aplikasi sebagai interaksi antar obyek seperti yang terjadi dalam kehidupan 

sehari-hari.  

Property: bagian CSS untuk menunjuk detail modifikasi yang akan dilakukan 

pada suatu elemen HTML.  

Pustaka: kumpulan konstanta, fungsi, kelas atau obyek dalam pemrograman.  

Rows: jumlah baris teks yang dapat ditampilkan oleh textarea.  

Selector: elemen HTML, yang ditunjuk melalui atribut class, ID atau nama tag, 

yang akan dimodifikasi tampilannya oleh CSS.  

String: tipe untuk mewakili format data yang berupa kumpulan karakter.  

Struktur percabangan: struktur program yang memiliki kondisi tertentu untuk 

menjalankan alur yang berbeda.  

Struktur perulangan: struktur program yang memungkinkan suatu kumpulan 

perintah dijalankan berkali-kali dengan terpenuhinya suatu kondisi.  

Textarea: komponen formulir HTML untuk menampung teks yang panjang.  
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World Wide Web Consortium (W3C): organisasi internasional yang mengatur 

standar aplikasi yang berhubungan dengan teknologi web.  

Wrap: atribut pengemasan teks pada komponen textarea.  

 

 

  



Pemrograman Web 
 

 Page | xiv 

 

PETA KEDUDUKAN BAHAN AJAR  
 

Peta kedudukan bahan ajar merupakan suatu diagram yang menjelaskan 

struktur mata pelajaran dan keterkaitan antar mata pelajaran dalam satu 

kelompok bidang paket keahlian. Gambar 1 menjelaskan peta kedudukan bahan 

ajar untuk paket keahlian rekayasa perangkat lunak . Gambar 1 menjelaskan 

peta kedudukan bahan ajar untuk paket keahlian rekayasa perangkat lunak .  

Kelompok C1 merupakan kelompok mata pelajaran wajib dasar bidang kejuruan. 

C2 merupakan kelompok mata pelajaran wajib dasar kompetensi kejuruan dan 

C3 merupakan kelompok mata pelajaran wajib paket keahlian. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1.  Peta Kedudukan Bahan Ajar Kelompok C2 
 Mata Pelajaran Pemrograman Web 
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Sementara itu peta konsep mata pelajaran menjelaskan struktur urutan 

kegiatan belajar dan topik materi pelajaran. Gambar 2 dibawah ini menjelaskan 

peta konsep mata pelajaran Pemrograman web untuk kelas X semester 2. 

 

 

Gambar 2. Peta Konsep Mata Pelajaran Pemrograman Web Kelas X Semester 2 
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BAB 1 PENDAHULUAN 
 

A.Diskripsi 

Pemrograman web 2 merupakan salah satu mata pelajaran wajib dasar 

pada dasar program keahlian Teknik Komputer dan Informatika (TKI). 

Berdasarkan struktur kurikulum mata pelajaran Pemrograman web 2  

disampaikan dikelas X semester 2 yang disampaikan dalam waktu 4 jam 

pelajaran per minggu.  

Pada semester 2 ini materi pemrograman web ditekankan pada perintah-

perintah lanjut pada HTML untuk pembuatan halaman dan perintah ï perintah 

menggunakan java script. Perintah HTML yang diajarkan pada pemrograman 

web 2 ini meliputi pembuatan komponen formulir serta pemberian style pada 

suatu halaman web. 

Untuk materi java script meliputi teknik pemrograman halaman web , 

pengolahan input user. Pada teknik pemrograman halaman web akan 

dijelaskan lebih lanjut tentang anatomi dan cara kerja kode javascript, dasar 

pemrograman client (variabel, tipe data, operator), array dimensi 1 dan 

multidimensi, struktur kontrol percabangan pada program client, struktur kontrol 

perulangan pada program client, fungsi bawaan dan buatan user pada program 

client. 

 

B.Prasyarat 

Untuk kelancaran pencapaian kompetensi dalam mata pelajaran 

pemrograman web ini dibutuhkan beberapa peryaratan baik pengetahuan 

maupun ketrampilan dasar. Persyaratan tersebut antara lain ialah: peserta didik 

mempunyai kompetensi dalam hal pemanfaatan teknologi informasi, seperti 

mengoperasikan hardware komputer dan mengoperasikan perangkat lunak 

aplikasi. Perangkat lunak aplikasi tersebut antar lain ialah pengolah data untuk 

menganalisis data hasil eksperimen, pengolah kata untuk membuat laporan dan 

aplikasi presentasi untuk mengkomunikasikan dan mempresentasikan hasil 

laporan. 
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C.Petunjuk 

Buku pedoman siswa ini disusun berdasarkan kurikulum 2013 yang 

mempunyai ciri khas penggunaan metode scientific. Buku ini terdiri dari dua bab 

yaitu bab satu pendahuluan dan bab dua pembelajaran. Dalam bab 

pendahuluan beberapa yang harus dipelajari peserta didik adalah diskripsi mata 

pelajaran yang berisi informasi umum, rasionalisasi dan penggunaan metode 

scientifik. Selanjutnya pengetahuan tentang persyaratan, tujuan yang 

diharapkan, kompetensi inti dan dasar yang akan dicapai serta test kemampuan 

awal.  

Bab dua menuntun peserta didik untuk memahami deskripsi umum 

tentang topik yang akan dipelajari dan rincian kegiatan belajar sesuai dengan 

kompetensi dan tujuan yang akan dicapai. Setiap kegiatan belajar terdiri dari 

tujuan dan  uraian materi topik pembelajaran, tugas serta test formatif. Uraian 

pembelajaran berisi tentang diskripsi pemahaman topik materi untuk memenuhi 

kompetensi pengetahuan. Uraian pembelajaran juga menjelaskan deskripsi 

unjuk kerja atau langkah-langkah logis untuk memenuhi kompetensi skill. 

Tugas yang harus dikerjakan oleh peserta didik dapat berupa tugas praktek, 

eksperimen atau pendalaman materi pembelajaran. Setiap tugas yang 

dilakukan melalui beberapa tahapan scientifik yaitu : 1) melakukan pengamatan 

setiap tahapan unjuk kerja 2) melakukan praktek sesuai dengan unjuk kerja 3) 

mengumpulkan data yang dihasilkan setiap tahapan 4) menganalisa hasil data 

menggunakan analisa diskriptif 5) mengasosiasikan beberapa pengetahuan 

dalam uraian materi pembelajaran untuk membentuk suatu kesimpulan 6) 

mengkomunikasikan hasil dengan membuat laporan portofolio. Laporan 

tersebut merupakan tagihan yang akan dijadikan sebagai salah satu referensi 

penilaian 

D.Tujuan Akhir 

Setelah mempelajari uraian materi dalam bab pembelajaran dan kegiatan 

belajar diharapkan peserta didik dapat memiliki kompetensi sikap, pengetahuan 

dan ketrampilan yang berkaitan dengan materi: 

¶ Format formulir halaman web 

¶ Style halaman web 

¶ Teknik pemrograman web 

¶ Akses Komponen web 
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E.Kompetensi inti dan  kompetensi dasar 

1. Kompetensi Inti 1 : Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang 

dianutnya. 

Kompetensi Dasar : 

1.1. Memahami nilai-nilai keimanan dengan menyadari hubungan 

keteraturan dan kompleksitas alam dan jagad raya terhadap kebesaran 

Tuhan yang menciptakannya  

1.2. Mendeskripsikan kebesaran Tuhan yang menciptakan berbagai 

sumber energi di alam 

1.3. Mengamalkan nilai-nilai keimanan sesuai dengan ajaran agama dalam 

kehidupan sehari-hari. 

2. Kompetensi Inti 2: Menghayati dan Mengamalkan perilaku jujur, disiplin, 

tanggung jawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), santun, 

responsif dan proaktif dan menunjukan sikap sebagai bagian dari solusi atas 

berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan 

sosial dan alam serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa 

dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia. 

Kompetensi Dasar: 

2.1. Menunjukkan perilaku ilmiah (memiliki rasa ingin tahu; objektif; jujur; 

teliti; cermat; tekun; hati-hati; bertanggung jawab; terbuka; kritis; 

kreatif; inovatif dan peduli lingkungan) dalam aktivitas sehari-hari 

sebagai wujud implementasi sikap dalam melakukan percobaan dan 

berdiskusi  

2.2. Menghargai kerja individu dan kelompok dalam aktivitas sehari-hari 

sebagai wujud implementasi melaksanakan percobaan dan 

melaporkan hasil percobaan. 

3. Kompetensi Inti 3: Memahami,menerapkan dan menganalisis pengetahuan 

faktual, konseptual dan prosedural berdasarkan rasa ingintahunya tentang 

ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dalam wawasan 

kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab 

fenomena dan kejadian dalam bidang kerja yang spesifik untuk 

memecahkan masalah. 

Kompetensi Dasar: 



Pemrograman Web 
 

 Page | 4 

 

3.6. Memahami format formulir pada halaman web 

3.7. Memahami style  pada halaman web 

3.8. Memahami teknik pemrograman pada halaman web 

4. Kompetensi Inti 4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan 

ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di 

sekolah secara mandiri, dan mampu melaksanakan tugas spesifik dibawah 

pengawasan langsung. 

Kompetensi Dasar: 

4.6. Menyajikan formulir pada halaman web 

4.7. Menyajikan style tertentu pada halaman web 

4.8. Menyajikan teknik-teknik dalam pemrograman web 
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BAB 2 PEMBELAJARAN  
 

A. Diskripsi 

Pemrograman web 2 merupakan salah satu mata pelajaran wajib dasar 

pada dasar program keahlian Teknik Komputer dan Informatika (TKI). 

Berdasarkan struktur kurikulum mata pelajaran Pemrograman web 2  

disampaikan dikelas X semester 2 yang disampaikan dalam waktu 4 jam 

pelajaran per minggu.  

Pada semester 2 ini materi pemrograman web ditekankan pada perintah-

perintah lanjut pada HTML untuk pembuatan halaman dan perintah ï perintah 

menggunakan java script. Perintah HTML yang diajarkan pada pemrograman 

web 2 ini meliputi pembuatan komponen formulir serta pemberian style pada 

suatu halaman web. 

Untuk materi java script meliputi teknik pemrograman halaman web , 

pengolahan input user. Pada teknik pemrograman halaman web akan 

dijelaskan lebih lanjut tentang anatomi dan cara kerja kode javascript, dasar 

pemrograman client (variabel, tipe data, operator), array dimensi 1 dan 

multidimensi, struktur kontrol percabangan pada program client, struktur kontrol 

perulangan pada program client, fungsi bawaan dan buatan user pada program 

client. 
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B. Kegiatan Belajar 

1. Kegiatan Belajar  1 : Menyajikan Kompo nen Entri Teks  

a.  Tujuan Pembelajaran. 

        Setelah mengikuti kegiatan belajar 1 ini siswa diharapkan dapat : 

  1)  Memahami komponen entri teks  

  2)  Menyajikan komponen entri teks ke dalam sebuah halaman web 

 

b.  Uraian materi. 

Form HTML digunakan untuk memilih pelbagai macam inputan yang 

disediakan. Data bisa diinputan dalam bentuk textarea, input teks , pilihan radio 

button, check box dan lain sebagainya. Bentuk inputan tersebut dikemas 

elemen dalam tag-tag form. Pada kegiatan belajar ini akan mempelajari inputan 

text. 

 

1)  Komponen text area multiline 

Komponen text area merupakan area tempat untuk menyimpan text atau tulisan 

baru, atau bisa dikatakan sebuah komponen HTML yang digunakan untuk 

menampilkan text dalam bentuk dan format text. 

Untuk menampung input teks yang panjang dan mungkin tersusun atas lebih 

dari 1 baris, maka digunakan komponen input ótextareaô. TEXTAREA dapat 

digabungkan dengan tag FORM untuk menjadi inputan yang akan diolah oleh 

file pemroses sebagaimana seperti yang telah dijelaskan pada tag FORM 

tersebut. 

Format umum penulisan text area multiline 

 

<textarea  atribute=òatribute"> 

 

Terdapat beberapa atribut dari text area,  diantaranya row,col dan lain 

sebagainya. Pada HTML 5 menyediakan banyak 6 atribut baru textarea. 

 

Atribut Value Keterangan 

Autofocus autofocus Area tertentu pada text area, dimana 
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Ąbaru dihtml 5 kursor y otomatis mengarah ke daerah 

tersebut ketika halaman web diload. 

Cols number Menentukan lebar text area 

Disabled disabled Text area dapat diubah 

Form form_id Satu atau lebih form pada text area 

Ąbaru dihtml 5  Menentukan panjang karakter pada text 

area 

Maxlength 

Ąbaru dihtml 5 

Number Menentukan panjang karakter pada text 

area 

Name text Nama dari text area 

Placeholder 

Ąbaru dihtml 5 

text Memberikan gambaran singkat tentang 

nilai pada tex tarea 

Readonly readonly Text area bersifat read-only 

Required 

Ąbaru dihtml 5 

required Menentukan text area tersebut harus diisi 

atau tidak. 

Rows number Menentukan tinggi text area 

 

Wrap 

Ąbaru dihtml 5 

hard 

soft 

Menentukan bagaimana cara teks 

dikemas dalam text area sebelum teks 

tersebut dikirimkan 

NAME 

Atribut ini digunakan untuk meemberikan nama dari TEXTAREA. Atribut ini 

akan sangat berguna jika tag TEXTAREA digabungkan dengan tag FORM. 

NAME 

Atribut ini digunakan untuk meemberikan nama dari TEXTAREA. Atribut ini 

akan sangat berguna jika tag TEXTAREA digabungkan dengan tag FORM. 
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Contoh penulisan : 

<!DOCTYPE html>  

<html>  

<head>  

<title>cek form </title>  

</head>  

<body>  

<p> Silahkan diisi pada teks area yang  tersedia</p>  

<p><textarea NAME=òpapantulisò COLS=40 ROWS=6> 

</textarea></p>  

</body>  

</html>  

 

Bila listing kode diatas dijalankan akan menghasilkan tampilan pada halaman 

web seperti berikut : 

 

Gambar  1.1 penerapan textarea dengan atribut name 

 

COLS 

Atribut COLS digunakan untuk menentukan lebar dari TEXTAREA. Contoh 

berikut menampilkan 3 komponen textarea dengan lebar textarea bervariasi : 

 

<!DOCTYPE html>  

<html>  

<head>  

<title>cek form </title>  

</head>  

<body>  
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<p> Silahkan diisi pada teks area yang tersedia</p>  

<TEXTAREA NAME="rendah" COLS=30 ROWS=5></TEXTAREA> 

<TEXTAREA NAME="sedang" COLS=30 ROWS=10></TEXTAREA> 

<TEXTAREA NAME="tinggi" COLS=30 ROWS=20></TEXTAREA>  

</body>  

</html>  

 

Bila listing kode diatas dijalankan akan menghasilkan tampilan pada halaman 

web seperti berikut : 

 

Gambar  1.2 penerapan textarea dengan atribut rows 

 

READONLY 

Atribut ini digunakan agar tulisan yang terdapat didalam TEXT AREA hanya 

dapat dibaca dan disalin tapi tidak dapat diubah. 

Contoh : 

<!DOCTYPE html>  

<html>  

<head>  

<title>cek form </title>  

</head>  

<body>  

<TEXTAREA NAME=òuntukdibacaò COLS=40 ROWS=6 READONLY> 

Tulisan ini tidak dapat diubah tapi bisa disalin.     

</TEXTAREA> 
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</body>  

</html>  

 

Bila listing kode diatas dijalankan akan menghasilkan tampilan pada halaman 

web seperti gambar dibawah ini. Bila kursor diarahkan ke textarea maka kursor 

tidak bisa aktif dan tidak bisa mengedit tulisan yang berada dalam textarea, 

hanya bisa dibaca saja. 

 

Gambar  1.3 penerapan textarea dengan atribut readonly 

 

DISABLED 

Atribut ini digunakan agar tulisan yang terdapat didalam TEXTAREA tidak dapat 

disalin dan diubah. 

Contoh : 

 

<!DOCTYPE html>  

<html>  

<head>  

<title>cek form </title>  

</head>  

<body>  

<TEXTAREA NAME=òterlarangò COLS=40 ROWS=6 DISABLED> 

 Tulisan ini tidak dapat disalin maupun diubah.   

</TEXTAREA> 

</body>  

</html>  
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Maka hasilnya akan terlihat seperti berikut ini, 

 

Gambar  1.4 penerapan textarea dengan atribut disabled 

 

2)  Komponen input text password 

Komponen input text password bertanggung jawab untuk memasukan data 

password. Dari atribut-atribut tersebut, yang utama dan terutama harus 

disesuaikan atau diberi nama sesuai dengan item datanya adalah atribut 

ónameô, karena file yang dituju pada atribut action di tag form, yang biasanya 

adalah file server side scripting (PHP) akan mengambil input dari form 

berdasarkan atribut nama (ónameô) dari komponen input form 

tersebut.Disamping tipe text, terdapat pula tipe input teks yang lain, yakni 

ópasswordô. Input tpe ópasswordô ini akan menghasilkan input dengan notasi ôǒô. 

Biasanya input tipe ópasswordô digunakan dalam form untuk masukan kata 

kunci atau password dari pengguna di dalam form login.Format dari elemen 

input text password HTML-nya adalah sebagai berikut : 

 

<input type=password name=name> 

<input type=password name=name maxlength=length>  

<input type=password name=name size=size>  

<input type=password name=name value=value>  

 

Berikut adalah penggalan listing program penulisan form input password, 

dimana form diberi nama=pwd dengan panjang maximal karakternya adalah 6. 
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<!doctype html>  

<html>  

<head>  

<title>penulisan password </title>  

</head>  

<body>  

<form >  

 Password: <input type="password" name="pwd" maxlength="6">  

</form>  

</body>  

</html>  

 

Contoh hasil kompilasi dari listing diatas : 

 

Gambar  1.5 form input password 

 

3)  Komponen input text  

Komponen input text merupakan komponen untuk memasukan data text ke 

server dalam bentuk textfield.Format tag HTML-nya adalah sebagai berikut : 

 

<INPUT TYPE=TEXT NAME=name> 

<INPUT TYPE=TEXT NAME=name MAXLENGTH=length> 

<INPUT TYPE=TEXT NAME=name SIZE=size>  

<INPUT TYPE=TEXT NAME=name VALUE=value>  

 

Berikut contoh listing program yang menggunakan form input 

Contoh bentuk tampilannya adalah sebagai berikut : 

 

<!doctype html>  

<html>  

<head>  

<title> input text</title>  
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</head>  

<body>  

<form>  

Nama : <input type="text" name="nama"><br>  

Sekolah : <input type="text" name="sekolah">  

</form>  

</body>  

</html>  

 

 

Gambar  1.6 form input text 
 

4)  Form menggunakan input hidden 

Format tag form input hidden HTML-nya adalah sebagai berikut : 

 

<INPUT TYPE=HIDDEN NAME=name VALUE=value>  

 

Pada format form input hidden ditandai dengan atribut form type =hidden pada 

tag <input>, yang artinya ada form inputan yang disembunyikan atau tidak tidak 

tampilkan. Untuk selengkapnya dapat dilihat pada program berikut 

Bila listing program diatas dijalankan dibrowser akan menghasilkan tampilan 

sebagai berikut : 

 

<!doctype html>  

<html>  

<head>  

<title>hidden input file </title>  

</head>  

<body>  

<form >  

  Nama : <input type=ò name=òfnamaò><br> 

<input type=òhiddenò name=ònegaraò value=òIndonesiaò> 
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<input type=òsubmitò value=òSubmitò> 

</form>  

</body>  

</html>  

 

 

 Gambar  1.7 hasil form input dengan hidden 

 

Bila tag type=òhiddenò dihilangkan maka pada <input type=òhiddenò> maka 

menghasilkan tampilan sebagai berikut : 

 

 <form >  

  Nama : <input type=òtextò name=òfnamaò><br> 

 

 

 <input type=òsubmitò value=òSubmitò> 

 </form>  

    

Gambar  1.8 hasil form input tanpa atribut hidden 
 

5)  Pembuatan form biodata dengan input text 

Berikut ini adalah contoh dari sebuah halaman web yang berisi form yang 

sederhana : 

 

<html>  

<head>  

<title> Form 1 </title>  

</head>  

<body>  

<form name=òform1ò method=òPOSTò action=òinputdata.phpò> 

ғƛƴǇǳǘ ƴŀƳŜҐέƴŜƎŀǊŀέ ǾŀƭǳŜҐέLƴŘƻƴŜǎƛŀέҔ 
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     Nama : < input type="text" name="nama"><br><br>  

     Kelas: <input type="text" name="kelas"   

maxlength="2"><br><br>  

     No   : <input type="text" name="nomor"  

value="10"><br><br>  

     Hobby: <input type="text" name="hobby"  

size="8"><br><br>  

     Password: <inpu t type="password" name="password">  

<br><br>  

<input type="submit" name="submit"  

value="Submit">&nbsp;&nbsp;&nbsp;<input type="reset"  

name="reset" value="Reset">  

</form>  

</body>  

</html>  

 

Apabila dibuka di dalam browser, maka tampilan dari susunan kode HTML di 

atas adalah sebagai berikut : 

 

 

Gambar  1.9 pembuatan form  input text sederhana 

 

6)  Pembuatan form dengan elemen fieldset 

Berikut adalah contoh pembuatan form dengan menggunakan elemen fielsdet 

serta input form : 

 



Pemrograman Web 
 

 Page | 16 

 

<!DOCTYPE html>  

<html>  

<head>  

<title>Hooya</title>  

</head>  

<body>  

<fieldset >  

<legend>Proses Sign in</legend>  

<td width="256" align="center" valign="top"><p  

align="center"><font  

color="#000000" size="+3">YAHOO!  

<label for="textfield" ></label>  

</font><font color="#000000" size="+3">  

<label for="textfield" ></label>  

</font><font size="+3">  

<label for="textfield" ></label>  

</font>  

<label for="textfield" ></label>  

</p>  

<p align="center">  

<input type="text" name="textfield" id="textfield" 

value="ID  

Yahoo" />  

</p>  

<p align="center">  

<labe l for="textfield2"></label>  

<input type="text" name="textfield2" id="textfield2"  

value="Password" />  

</p>  

<p align="center">  

<input type="submit" name="button" id="button" 

value="Sign in"  

/>  

</p>  
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<p align="center" ><font color="#0000FF"> Tidak bisa 

mengakses  

account   

</font></p>  

<p align="center" ><font color="#0000FF">Bantuan Sign  

in</font></p><p  

align="center"> ------------ Atau    ------------  </p>  

<p align="center">  

<input type="submit" name="button2" id="button2" 

value="Buat  

Accoun t Baru"    

/>  

</p>  

<p align="center"> ------------------------------ </p>  

<p align="center"> Masuk dengan Facebok atau Google</p>  

<p>&nbsp;</p></td>  

</fieldset>  

</body>  

</html>  

 

Bila listing code diatas dijalankan akan menghasilkan tampilan sebagai berikut : 
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Gambar  1.10  pembuatan form input fieldset 

 

c.  Rangkuman. 

Pada kegiatan belajar menyajikan komponen entri teks dapat disimpulkan 

menjadi beberapa point penting seperti berikut : 

Á    Data bisa diinputan dalam bentuk textarea, input teks , pilihan radio button,  

   check box dan lain sebagainya 

Á Komponen text area merupakan area tempat untuk menyimpan text atau 

tulisan baru 

Á Atribut ï atribut pada textarea diantaranya, autofocus, cols, disabled, form, 

maxlength, name, placeholder, readonly, required, rows, wrap 

Á Komponen input text password bertanggung jawab untuk memasukan data 

password. 

Á Komponen input text merupakan komponen untuk memasukan data text ke 

server dalam bentuk textfield 

Á Pada format form input hidden ditandai dengan atribut form type = hidden 
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d.  Tugas. 

Sebelum mengerjakan tugas, buatlah kelompok. terdiri atas 2-3 orang. Dalam 

kegiatan ini masing-masing kelompok kerjakan tugas berikut : 

1. Buatlah form dengan menggunakan seperti berikut ini 

 

2. Buatlah form dengan menggunakan elemen fieldset seperti contoh berikut ini 

 

3. Kemudian secara bergantian masing-masing kelompok mempresentasikan 

hasilnya didepan kelas. 
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e.  Tes Formatif. 

Dalam test ini setiap peserta didik membaca dengan cermat dan teliti setiap 

butir soal dibawah ini. Kemudian berdasarkan uraian materi diatas tulislah 

jawabannya pada lembar jawaban test formatif yang telah disediakan. 

1. Jelaskan tentang 6 atribut baru pada komponen textarea html5 ? 

2  Bagaimana format penulisan untuk pembuatan textarea multiline ? 

3.Bagaimana format penulisan input password ? 

4. Bagaimana format penulisan input text hidden ? 

 

f.   Lembar Jawaban Tes Formatif. 

LJ- 01 : 6 atribut baru pada komponen textarea html5 

............................................................................................................................... 

............................................................................................................................... 

............................................................................................................................... 

............................................................................................................................... 

............................................................................................................................... 

............................................................................................................................... 

............................................................................................................................... 

............................................................................................................................... 

............................................................................................................................... 

............................................................................................................................... 

 

LJ- 02 : format penulisan untuk pembuatan textarea multiline 

............................................................................................................................... 

............................................................................................................................... 

............................................................................................................................... 

............................................................................................................................... 

............................................................................................................................... 

............................................................................................................................... 

............................................................................................................................... 

............................................................................................................................... 

............................................................................................................................... 
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LJ- 03 : format penulisan input password 

 

............................................................................................................................... 

............................................................................................................................... 

............................................................................................................................... 

............................................................................................................................... 

............................................................................................................................... 

............................................................................................................................... 

............................................................................................................................... 

............................................................................................................................... 

............................................................................................................................... 

..............................................................................................................................

LJ- 04 : format penulisan input text hidden 

............................................................................................................................... 

............................................................................................................................... 

............................................................................................................................... 

............................................................................................................................... 

............................................................................................................................... 

............................................................................................................................... 

............................................................................................................................... 

............................................................................................................................... 

............................................................................................................................... 

............................................................................................................................... 

 

g. Lembar Kerja Siswa. 
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2. Kegiatan Belajar   2 : Menyajikan Komponen Entri Pilihan  

a.   Tujuan Pembelajaran. 

      Setelah mengikuti kegiatan belajar 2 diharapkan peserta didik dapat : 

1) Memahami komponen entri pilihan 

2) Menyajikan komponen entri pilihan ke dalam sebuah halaman                

Web 

 

b.   Uraian materi. 

Form HTML digunakan untuk memilih pelbagai macam inputan yang 

disediakan.  Data bisa diinputan dalam komponen entri pilihan, diantaranya 

input file, radio button, chexbox, select serta datalist. 

 

1.) Komponen input file 

Komponen input file berfungsi untuk memasukan data file yang dibutuhkan 

kedalam sistem web yang dibuat. Format tag HTML-nya adalah sebagai  

berikut : 

 

<input type=file name=name accept=mime  type list>  

Name= ñnameò merupakan pemberian nama pada komponen input sebagai  

nama dari komponen. Karena pada saat sistem web dijalankan maka data yang 

diolah di dalam pemrograman adalah berdasarkan nilai (value) dari nama 

komponen input tersebut. Contoh bentuk tampilannya adalah sebagai berikut : 

 

<!doctype html>  

<html>  

 <head>  

<title>input file </title>  

</head>  

<body>  

<font face="Courier New, Courier, mono"> ----  Tambahkan   

File KRS ---  </font><br>  

<form >  

<input type="file" name="pic" accept="image/*">  

</form>  

 </body>  
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 </html>  

Listing kode diatas menghasilkan tampilannya sebagai berikut : 

 

Gambar  2.1 hasil form input file 

Bila dklik browse maka akan muncul kotak dialog untuk mencari file, seperti 

berikut : 

 

Gambar 2.2 file upload dari form input 

2.)  Komponen radio button 

Pada form input radio button hanya ada satu pilihan yang terseleksi,tidak bisa 

digunakan untuk multiple answer. Format umum tag HTML dari  Form Input 

Radio Button adalah sebagai berikut : 

 

<input type=radio name=name value=value>  

<input type=radio name=name value=value checked>  

 

Name= ñnameò merupakan pemberian nama pada komponen input sebagai  

nama dari komponen. Karena pada saat sistem web dijalankan maka data yang 

diolah di dalam pemrograman adalah berdasarkan nilai (value) dari nama 

komponen input tersebut. Berikut adalah penggalan listing program penulisan 

form input radio button 
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<!doctype html>  

<html>  

<head>  

<title>radio button </title>  

</head>  

<body>  

Tingkat Pendidikan :  

<form>  

<input type="radio" name="pendidikan" value="SD" >SD<br>  

<input type="radio" name="pendidikan" value="SMP">SMP<br>  

<input type="radio" name="pendidikan" value="SMA">SMA  

sederajat<br>  

<input type="radio" name="pendidikan" value="D3">D3<br>  

<input type="radio" name="pendidikan" value="S1">S1<br>  

<input ty pe="radio" name="pendidikan" value="S2">S2<br>  

<input type="radio" name="pendidikan" value="S3">S3<br>  

</form>  

</body>  

 </html>  

 

Yang perlu diperhatikan pada penggunaan input radio adalah bahwa atribut 

nama (name) dari komponen dari input tersebut harus sama.  Contoh bentuk 

tampilannya adalah sebagai berikut : 

 

Gambar  2.3  tampilan radio button 
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3) Komponen chexbox 

Komponen chexbox memiliki fungsi yang hampir sama dengan radio button, 

yaitu untuk menentukan pilihan. Namun pada chexbox dapat digunakan untuk 

memilih lebih dari satu jawaban (multi answer).  

 

Atau bisa dikatakan bahwa komponen input checkbox digunakan sebgai 

masukan untuk data atau nilai pilihan dengan alternatif jawaban lebih dari 1 

opsi pilihan. Tampilan dari komponen input ini berupa kotak yang dapat diberi 

tanda centang/contreng. Jenis input ini biasa digunakan untuk memasukkan 

data pilihan yang pilihannya bisa lebih dari satu, seperti hobby, makanan, dan 

lain-lain. Format tag HTML-nya adalah sebagai berikut : 

 

<input type=checkbox name=name value=value>  

<input type=checkbox name=name value=value checked>  

 

Setiap komponen input harus diberikan nama (name) yang berbeda karena 

data yang diolah di dalam pemrograman adalah berdasarkan nilai (value) dari 

nama komponen input tersebut. Nilai dari komponen checkbox berupa nilai 

boolean, yakni true apabila dicentang dan false apabila input pilihan tersebut 

tidak dicentang. 

Berikut ini adalah contoh penerapan dari format form input check box 

<!doctype html>  

<html>   

<head>  

<title>FORM INPUT</title>  

</head>  

----  KETERANGAN ----  

<form>  

<input type="checkbox" name="vehicle" value=" Sakit "                                        

>Sakit<br>  

<input type="checkbox" name="vehicle"   
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value="Ijin">Ijin<br>  

<input type="checkbox" name="vehicle" value="Tanpa">Tanpa   

Keterangan<br>  

</form>  

</body>  

</html>  

 

Listing kode diatas menghasilkan tampilannya sebagai berikut : 

 

Gambar  2.4 hasil form input checkbox 

4) Komponen Input Image 

Komponen input image bertujuan untuk memasukan file gambar yang 

dibutuhkan oleh sistem web, misalnya saja file gambar foto.jpg. Format tag 

HTML dengan atribut image adalah sebagai berikut : 

 

<input type=image name=name src="url">  

<input type=image name=name src="url" align="alignment">  

Name= ñnameò merupakan pemberian nama pada komponen input sebagai  

nama dari komponen. Karena pada saat sistem web dijalankan maka data yang 

diolah di dalam pemrograman adalah berdasarkan nilai (value) dari nama 

komponen input tersebut. Sedangkan type=image merupakan tipe file yang 

dapat dimasukan dalam sistem. Berikut adalah salah satu contoh form Input 

Image dengan atribut image 

 

 

<!doctype h tml>  

<html>  






















































































































































































































































































































































































































